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Vejledning for tekniske officials

1 INDLEDNING

1.1

1.2

1.3

Vejledning for tekniske officials udsendes af BWF i henhold til
federationens love i gnsket om, at spillet ledes ensartet i alle lande.

Formalet med denne vejledning er at raédgive dommere om, hvorledes de
skal lede en kamp myndigt og fair uden at vaere nidkaere, men idet det
sikres, at Spillereglerne overholdes.

Vejledningen giver tillige servedommere og linjedommere retningslinjer
for, hvordan de skal udfgre deres opgaver.

Alle tekniske officials skal erindre, at spillet er for spillerne.

2 OFFICIALS OG DERES AFGORELSER

2.1

2.2

2.3

2.4

2.5

2.6

Dommeren henhgrer under Referee (Spillereglerne § 17.2) og handler pa
dennes vegne (eller den ansvarlige official ved Referee’s fravaer
(Turneringsledelsen, hvis der ikke er udpeget en Referee)).

En servedommer udpeges normalt af Referee, men kan udskiftes af
dommeren, efter at denne har radfert sig med Referee (Spillereglerne
§ 17.6.4).

Linjedommere udnaevnes normalt af Referee, men en linjedommer kan
udskiftes af Referee eller af dommeren, efter at denne har radfgrt sig med
Referee (Spillereglerne § 17.6.4).

En officials kendelse er endelig i alle tilfaelde, der drejer sig om, hvad der
faktisk er foregaet under vedkommendes ansvarsomrade, undtagen i
tilfaelde, hvor det helt klart er dommerens vurdering, at linjedommeren
har lavet en forkert kendelse, s& skal dommeren korrigere
linjedommerens kendelse. (Spillereglerne § 17.5).

Hvis det er dommerens vurdering, at en linjedommer bgr skiftes ud,
tilkaldes Referee (Spillereglerne § 17.6.4 og Vejledning § 2.3)

Dommeren afgiver kendelse, nar en anden officials udsyn er hindret. Kan
ingen afggrelse treeffes, dgmmes "let" (Spillereglerne § 17.6.6).

Dommeren har myndigheden over banen og dens umiddelbare

omgivelser. Denne myndighed begynder, nar dommeren gar ind pa
banen, og slutter, ndr dommeren igen forlader banen (Spillereglerne §
17.2).
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3 VEJLEDNING FOR DOMMERE
3.1 Fgr kampen skal dommeren

3.1.1 Hente dommerseddel hos Referee (Turneringsledelsen).
3.1.2 Sikre sig, at teelleudstyr, som taenkes benyttet, virker.

3.1.3  Se efter, at netstolperne er placeret pa sidelinjerne
(Spillereglerne § 1.5).

3.1.4 Kontrollere neth@gjden og sikre, at der ikke er noget mellemrum
mellem nettets sidekant og stolperne.

3.1.5 Sikre sig, hvorvidt der er nogen sarbestemmelser for de tilfaelde,
hvor bolden rammer en forhindring.

3.1.6  Sikre sig at servedommer og linjedommere kender deres pligter
og er korrekt placeret (afsnit 5 og 6).

3.1.7 Sikre, at der er et tilstraekkeligt antal afprgvede bolde
(Spillereglerne § 3) til radighed for kampen, saledes at
forsinkelser i spillet undgas.

(Det er almindeligt, at dommeren uddelegerer opgaverne i
Vejledningens 8§ 3.1.3, 3.1.4 og 3.1.7 til servedommeren, hvis
en sddan er udpeget)

3.1.8 Undersgge om spillernes spilledragt er i overensstemmelse med
de geeldende regler hvad angar farve, design, spillernavn og
reklame, og sgrge for, at overtraedelser bliver rettet.

Enhver beslutning om at spilledragten er i strid med reglerne,
eller er teet pd, skal meddeles Referee eller dennes aflgser for
kampen eller, hvis dette ikke er muligt, umiddelbart efter
kampen.

3.1.9 Sikre at lodtraekningen udfgres fair, og at savel vindere som
tabere ggr korrekt brug af deres valgmuligheder (Spillereglerne §
6).
Notér valg af banehalvdel.

3.1.10 Notér i doublekampe navnene pa de spillere, som starter i hgjre
servefelt. Tilsvarende notering ggres ved begyndelsen af de
naeste seet (dette ggr det muligt til enhver tid at kontrollere, om
spillerne placerer sig i de rigtige servefelter)

3.2 For at begynde en kamp skal dommeren annoncere kampen ved at
anvende nedenstaende annonceringer idet der peges til hgjre og vens
nar dette siges i annonceringen. (W, X, Y og Z indikerer navne pa
spillerne, og A, B, C og D pa klub eller land).
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Single

Turnering:

"Mine damer og herrer, pa min hgjre side X, A’ og pa min venstre side 'Y,
B’l’

"X’ server, a nul, spil”.

Holdmesterskaber:

"Mine damer og herrer, pa min hgjre side ‘A’ (klubbens navn),
repraesenteret af ‘X', og pa min venstre side ‘B’ (klubbens navn),
repraesenteret af 'Y’ ”

"'A’ server, a nul, spil”
Double
Turnering:

"Mine damer og herrer, pa min hgjre side ‘W, A’ og X, B’, og pa min
venstre side 'Y, C' og 'Z, D".”

"'X" server til 'Y’, a nul, spil.”

Hvis double-makkeren repraesenterer samme klub eller land annonceres
klub eller land efter begge spilleres navne (f. eks. ‘W og X, A")

Holdmesterskaber:

"Mine damer og herrer, pa min hgijre side ‘A’, repraesenteret af ‘W’ og 'X’,
og p& min venstre side 'B’, repraesenteret af 'Y’ og 'Z".”

A’ server, ‘X" til 'Y’, a nul, spil.”
Annonceringen “Spil” starter en kamp.
Under kampen

3.3.1 Skal dommeren:

3.3.1.1 anvende standard-ordvalget sidst i dette kapitel

3.3.1.2 notere og annoncere stillingen. Annoncer altid
serverens score fgrst.
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3.3.2

3.3.3

3.3.4

3.3.5
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3.3.1.3 under serven, hvis der er en servedommer, specielt 2 :
iagttage modtageren. Dommeren kan ogsa dgmme: 1752 7715
servefejl, hvis det er ngdvendigt.

3.3.1.4 hvis det er muligt, sikre at taelleudstyret viser den
korrekte stilling, og

3.3.1.5 raekke hgjre hdnd op over hovedet, hvis Referee’s
assistance er pakraevet.

N&r en side taber bolden og dermed retten til fortsat at serve
(Spillereglerne §§ 10.3.2 og 11.3.2), siges:

"Serven over”

efterfulgt af pointstillingen med det nye servepars points fgrst,
og om ngdvendigt, samtidig angive dette ved at pege pa den nye
server og det korrekte servefelt.

"Spil” skal af dommeren kun annonceres for:

3.3.3.1 at saette en kamp eller et szt i gang efter et ophold
eller for at genoptage spillet efter sideskift

3.3.3.2 at genoptage spillet efter tilladt ophold i spillet, eller

3.3.3.3 at indikere overfor spillerne, at spillet skal fortsaette
uden ungdigt ophold

"Fejl” anvendes ndr en sddan indtraeffer, undtagen i fglgende
situationer:

3.3.4.1 en fejl pd serveren (Spillereglerne § 9.1), dgmt af
servedommeren efter Spillereglerne § 13.1, skal
tilkendegives af dommeren ved at sige "fejl - server”.
Dommeren skal demme fejl p& modtageren ved at sige
"fejl — modtager”.

3.3.4.2 ved en fejl, dgmt af linjedommeren efter Spillereglerne
§ 13.3.1, er det tilstraekkeligt med linjedommerens
kendelse

3.3.4.3 ved fejl, der opstar i forbindelse med Spillereglerne §§
13.2.1, 13.2.2, eller 13.3.3 anvendes "fejl”, kun, hvis
afklaring overfor spillere eller publikum er ngdvendig.

I hvert szet, ndr den fgrende spiller/side ndr 11 point, skal

dommeren annoncere "Serven over”, hvis dette er tilfaeldet, ful
af scoren, umiddelbart efter duellen der giver siden det 11.
efterfulgt af “Ophold”, uafhangigt af publikums appla
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Bank:
Dette indikerer starten pa det tilladte ophold, jf. Spillereglériig o *71°
§ 16.2.1.
Under dette ophold skal servedommeren, hvor en sddan er
tilstede, sikre at banen bliver tgrret af.

Under opholdet i seettene, nar den fgrende spiller/side har naet
11 point (Spillereglerne § 16.2.1) skal dommeren, nar der er gaet
40 sekunder, annoncere:

"[Bane ...], 20 sekunder” (gentag denne annoncering)

I opholdene (Spillereglerne § 16.2.1) i fgrste og andet seet og i
3. saet, efter at spillerne har skiftet banehalvdel, er det tilladt
hver side at fa indtil 2 personer ind pa banen.

Disse skal forlade banen ndr dommeren annoncerer “... 20
sekunder”.

At starte et saet efter ophold annonceres ved at gentage
pointstillingen efterfulgt af "Spil”.

Hvis spillerne ikke gnsker ophold jf. Spillereglerne § 16.2.1, skal
spillet fortseette uden ophold.

Forlaenget spil:

3.3.7.1 N&r den fgrende spiller/side ndr 20 point, i hvert szt,
annoncerer dommeren "“Saetbold” eller “Matchbold”,
hvis dette er tilfeeldet.

3.3.7.2 Hvis en spiller/side nar 29 point, i hvert seet,
annoncerer dommeren "“Saetbold” eller “Matchbold”,
hvis dette er tilfeeldet.

3.3.7.3 Annonceringerne i Vejledningens 3.3.7.1 og 3.3.7.2
annonceres altid efter serverens pointtal og far
modtagerens pointtal.

Ved afslutningen pa hvert saet, annonceres "Saet” umiddelbart
efter at den sidste duel har afgjort seettet, uanset publikums
applaus.

Dette starter opholdet jf. Spillereglerne § 16.2.2.

Efter fgrste seet siges:

"Fgrste saet vundet af (navn(e) pa spiller(e)) eller hold (i et hold-
mesterskab), ... (resultat)”,

Efter andet seet siges:

"Andet saet vundet af (navn(e) pa spiller(e)) eller
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holdmesterskab), ... (resultat), et seet til hver”

Efter hvert seet skal servedommeren, hvis en sddan er udpeget,
sikre at banen bliver tgrret af i opholdet mellem saettene, og
placere tavlen for ophold, hvis der er en sddan, midt pd banen
under nettet.

Hvis saettet afggr kampen, siges i stedet:

"Kampen vundet af (navn(e) pa spiller(e)), og hold (i et
holdmesterskab) ... (resultatet)”.

Under opholdet mellem 1. og 2. sat og mellem 2. og 3. saet
(Spillereglerne § 16.2.2) skal der efter 100 sekunder annonceres

"[Bane ...], 20 sekunder”, dette gentages

Under opholdet (Spillereglerne § 16.2.2) mellem to saet tillades
det hver side at fa indtil 2 personer ind pd banen.

Disse personer ma komme pa banen nar spillerne har skiftet
banehalvdel, og skal forlade banen igen n&r dommeren
annoncerer:

"... 20 sekunder”.

For at starte 2. saet, siges:

"2. seet, a nul, spil”

Hvis der skal spilles et 3. seet, siges:

"3. seet, a nul, spil”

I 3. saet, eller i en kamp med 1 seaet, siges "Serven over”, hvis
dette er tilfeeldet, efterfulgt af pointstillingen, efterfulgt af
"Ophold - skift side” ndr den fgrste part ndr 11 point
(Spillereglerne § 8.1.3).

N&r spillerne har skiftet side, gentages pointstillingen, efterfulgt
af “spil”.

Ved kampens slutning bringes den udfyldte og underskrevne
dommerseddel til Referee (turneringsledelsen).

Kendelser pa linjen

3.4.1

&

Dommeren skal altid se pa linjedommeren (-ne), ndr bolden
lander tzet ved en linje, og altid ndr bolden er ude, uanset hvor
langt.

Linjedommeren har eneansvaret for afggrelsen med undta
punkt 3.4.2 herunder.
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3.4.2 Hvis det er dommerens opfattelse, og uden for enhver tvivl;at’:
linjedommeren har lavet en forkert kendelse, skal dommeren: 1252 2215
annoncere:

3.4.2.1 "Korrektion, INDE”, hvis bolden er inde; eller
3.4.2.2 "Korrektion, OUT"”, hvis bolden er ude.

3.4.3 Hvis der ingen linjedommer er eller dennes udsyn er deekket skal
dommeren straks annoncere:

3.4.3.1 "Out” fgr pointstillingen annonceres nar bolden lander
udenfor linjen, eller

3.4.3.2 pointstillingen, hvis bolden lander inde, eller
3.4.3.3 “Let” hvis dommerens udsyn ogsa er daekket.
3.5 Under spillet
Fglgende situationer skal iagttages og der skal handles som beskrevet.

3.5.1 Der skal dgmmes fejl mod en spiller, der glider under nettet (og
derved ogsad obstruerer eller distraherer modspilleren) eller kaster
en ketsjer ind p& modstanderens banehalvdel henholdsvis efter
Spillereglerne §§ 13.4.2 eller 13.4.3.

3.5.2 En bold, fra en neerliggende bane, skal ikke automatisk betragtes
som en "Let”.
En “Let” skal ikke dsmmes af dommeren, sdfremt det er
dommerens opfattelse at:

3.5.2.1 spillerne intet har bemaerket, eller
3.5.2.2 at det ikke har generet eller distraheret spillerne.

3.5.3 En spiller, der raber til sin makker, der er ved at sl3 til bolden,
skal ikke ngdvendigvis betragtes, som om han distraherer
modstanderen.

Det betragtes som distraherende at rdbe "no shot”, "fejl” o.s.v
(Spillereglerne § 13.4.5).

3.5.4 Spillere, som forlader banen
3.5.4.1 Pas pa at spillerne ikke forlader banen uden

dommerens tilladelse med undtagelse af opholdene
beskrevet i Spillereglerne §§ 16.2 og 16.5.2.

3.5.4.2 Enhver spiller, som forlader banen, skal pdminde
at det kreever dommerens tilladelse for at fo
(Spillereglerne § 16.5.2) og om ngdvendi

R @ 8
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3.5.4.3

3.5.4.4

Spillereglerne § 16.7 bringes i anvendelse. Dog errskif

af ketsjeren under spil, selvom banen forlades i hggle-*© *°'=

gjeblikke, uden dommerens tilladelse, i orden.

Under spillet kan dommeren tillade spillerne at tgrre sig
eller fa noget at drikke, hvis dette ikke forsinker spillet.

Hvis banen skal tgrres af, skal spillerne vaere tilbage pa
banen inden aftgrringen er faerdig.

Forsinkelser og ophold

Dommeren skal sikre at spillerne ikke, med fuldt overlaeg,
forsinker spillet eller laver ophold i spillet (Spillereglerne § 16.4).
Ungdvendig gden rundt pa banen skal forhindres og
Spillereglernes § 16.7 kan bringes i anvendelse.

Coaching udefra

3.5.6.1 Coaching udefra (Spillereglerne § 16.5.1) under enhver
form skal forhindres fra det gjeblik, hvor spillerne er
klar til at spille, og mens bolden er i spil.

3.5.6.2 Dommeren skal sikre at:

3.5.6.2.1 traenerne sidder pa de dertil indrettede stole og ikke
star ved sidelinjen under kampen, ud over hvad de m3 i
de tilladte ophold (Spillereglerne § 16.2).

3.5.6.2.2 der ikke er nogen distraheren eller forstyrrelser af
spillet fra nogen af traenerne.

3.5.6.2.3 ingen traenere pa nogen made forsgger at
kommunikere med modstanderspillere, -traenere eller -
holdledere eller forsgger at benytte nogen form for
elektronisk udstyr i Igbet af en kamp.

3.5.6.3 Hvis det er dommerens opfattelse, at spillet forhindres
eller en spiller fra modstanderparret forstyrres af en
traener, skal der dgmmes “Let” (Spillereglerne §
14.2.5).
Referee skal tilkaldes omgaende, hvis dette gentages.

3.5.6.4 Referee skal sikre at “Etiske regler for traenere og
holdledere” overholdes.

Skift af bold

3.5.7.1 Boldskift under kampen ma ikke veere unfair.

Dommeren skal treeffe beslutning om hvorvi
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skal skiftes.

3.5.7.2 En bold, hvis hastighed eller flugt er blevet andret,
skal udskiftes, og Spillereglerne § 16.7 skal, om
ngdvendigt, bringes i anvendelse.

3.5.7.3 Referee kan alene afggre hvilken hastighed pa bolde
der skal anvendes. Hvis begge sider gnsker at skifte
boldhastighed, skal Referee tilkaldes omgaende.
Referee skal fa bolden testet, hvis det er ngdvendigt.

3.5.8 Tilskadekomst eller sygdom under kampen

3.5.8.1 Tilskadekomst eller ildebefindende under kampen skal
behandles omhyggeligt og med konduite. Dommeren
skal s hurtigt som muligt treeffe en beslutning om
tilfaeldets alvor.
Referee skal, om ngdvendigt, kaldes til banen.

Referee skal afggre om en laege eller andre personer
skal kaldes til banen. Laegen skal undersgge spilleren
og informere spilleren om alvorligheden af skaden eller
sygdommen. Ingen behandling, som forsinker spillet,
skal finde sted pa banen.

Hvis der er blgdning, skal spillet afbrydes indtil
blgdningen stopper eller sdret er passende beskyttet.

3.5.8.2 Referee skal informere dommeren om hvor lang tid
spilleren har til radighed inden spillet skal genoptages.
Dommeren skal kontrollere hvor lang tid der er gdet.

3.5.8.3 Dommeren skal sikre at modpartens interesser
tilgodeses, og Spillereglernes §§ 16.4, 16.5, 16.6.1 og
16.7 skal, om ngdvendigt, benyttes.

3.5.8.4 N3r det er passende, pa grund af skade, sygdom eller
anden arsag, spgrges spilleren:

"Stopper du?”

Hvis svaret er bekraftende, annonceres:

”.. [navn pa spiller/hold] er stoppet, kampen vundet
af ... [navn pa spiller/hold] ... [resultat]”

3.5.9 Mobiltelefon

Hvis en spillers mobiltelefon ringer pa banen eller

N @ § »
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umiddelbare omgivelser under en kamp, skal det betragtes-som?

brud pa Spillereglernes § 16.6.4 og skal passende straffes ‘efter= %1

Spillereglernes § 16.7.

3.5.10 Spilleres opfgrsel pd banen

3.5.10.1 Dommeren skal sikre at spillernes opf@rsel pa banen er
etisk korrekt og sportslig.

3.5.10.2 Ethvert brud p3a "Etiske regler for spillere” §§ 4.6, 4.10
til 4.16 skal betragtes som et brud pa Spillereglernes
§ 16.6.4.
Afbrydelse af spil
Hvis spillet ma afbrydes, sig:

"Spillet er afbrudt”, |

og skriv pointstillingen, server, modtager, korrekt
servefelt og banehalvdel op. I
Nar spillet skal genoptages, notér varigheden af \
afbrydelsen, og veer sikker pa at spillerne har indtaget \ ]
deres korrekte placeringer, og annoncér: \T

"Er I klar?”,

meddel pointstillingen og sig:

"Spil”

Darlig opfgrsel

3.7.1 Notér og indberet til Referee ethvert tilfaelde
af darlig opfarsel, og hvilken afggrelse der er
truffet.

3.7.2  Utilbgrlig optreeden mellem szt behandles som utilbgrlig
optraeden i gvrigt. Dette skal fglges op med den respektive
annoncering i vejledningens § 3.7.3 til 3.7.5 umiddelbart efter
den darlige opfarsel er forekommet. Ved start af naeste saet:

Sig "..... saet, @ - nul”

Kun i tilfselde af brud p& Spillereglernes
§ 16.7.1.2 eller 16.7.2 skal dommeren annoncere:

” I "

... [navn pa spiller], fejl for darlig opforse

| JYONEXQpdate




S

3.7.3

3.7.4

3.7.5

&

Vejledning for tekniske officials
4 BADMINTON
DANMARK

|ldraettens Hus

Derefter, annoncer “Serven over”, hvor dette er tilfaldet, fulgtzop=:°c
af pointstillingen. CVR: 1369 3315

Sig "Spil”

Hvis en spiller er diskvalificeret af Referee, annoncer
" .[navn pa spiller] diskvalificeret for darlig opfarsel”

Derefter, annoncer efter vejledningens § 3.3.8.

N&r en dommer administrerer brud pa Spillereglernes §§ 16.4,
16.5 eller 16.6 ved at tildele den side, der har forbrudt sig, en
advarsel (Spillereglernes § 16.7.1.1) siger dommeren:

“Kom her hen”

til den spiller, der har forbrudt sig,

og efterfglgende

" .[navn], advarsel for darlig opfarsel”,

og samtidig lgftes hgjre hdnd, holdende et gult kort, over
hovedet.

N&r en dommer administrerer brud p5 Spillereglernes §§ 16.4,
16.5 eller 16.6, mod en side, der har forbrudt sig og som allerede
har en advarsel (Spillereglernes § 16.7.1.2), siger dommeren:

"Kom herhen”

til den spiller, der har forbrudt sig, og efterfglgende

" .[navn], fejl for d&rlig opfarsel”, og

samtidig lgftes hgjre hdnd, holdende et rgdt kort, over hovedet.

N&r en dommer administrerer grove eller gentagne brud pa
Spillereglernes §§ 16.4, 16.5, 16.6 eller brud pa § 16.2, dgmmes
igen fejl pd den side, der har forbrudt sig (Spillereglerne

§ 16.7.2) og efterfglgende rapporteres dette til Referee med
henblik pa diskvalifikation, siger dommeren:

”_.[navn], fejl for darlig opfersel”, og

samtidig lgftes hgjre hdnd, holdende et rgdt kort, over hovedet
og dommeren tilkalder efterfglgende Referee.
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3.7.6  Nar Referee beslutter at diskvalificere en side, giver han/hun et
sort kort til dommeren. Dommeren siger "kom her” til de(n)
pagaeldende spiller(e) og annoncerer:

" .. [navn pa spiller(e)], diskvalificeret for darlig opfersel”,
mens dommeren i hgjre hand holder det sorte kort op over sit

hoved.

Enhver diskvalifikation for darlig opfgrsel betyder at en spiller er
diskvalificeret for hele turneringen eller for holdmesterskabet.

4 ALMENE RAD OM DOMMERGERNING
Dette afsnit giver almene rad, der bgr fglges.

4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

Kend og forsta “Spilleregler for badminton”.

Afgiv kendelserne ufortgvet og myndigt, men hvis en fejl er begdet, sa
veer ikke bange for at beklage og rette den.

Alle kendelser og annonceringer af pointstillingen skal afgives tydeligt og
tilstraekkeligt hgijt til at kunne hgres klart af spillere og tilskuere.

N&r der foreligger tvivl hos dommeren om, hvorvidt der har forekommet
et brud pa Spillereglerne eller ej, skal der ikke dgmmes “fejl”, og spillet
skal have lov til at fortseette.

Sperg aldrig tilskuerne og lad dig ikke pavirke af dem.

Stgt dine gvrige tekniske officials ved f.eks. diskret at kvittere for
linjedommernes kendelser og ved at udvikle et samarbejde med dem.

5 VEJLEDNING FOR SERVEDOMMERE

5.1

5.2

EUTOPE

N @ i =

Servedommeren skal sidde pa en lav stol ved netstolpen, helst over for
dommeren.

Servedommeren har ansvaret for at afggre, om serveren afgiver en
korrekt serv (Spillereglernes § 9.1.2 til 9.1.8). Hvis det ikke er tilfaeldet,
dommes "fejl", og det officielle handsignal benyttes for at vise, hvilken
type fejl, der er beget.

S




5.3
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De officielle handsignaler er:

§9.1.7

Ved afgivelsen af serven (Spillereglernes § 9.2 og 9.3) er bevaegelsen af
serverens ketsjer ikke én vedvarende, fremadgaende bevaegelse

§ 9.1.2 0g 9.1.3

Serveren har ikke en del af begge fgdder i konstant bergring med banen i
en faststdende stilling, nar serven afgives (Spillereglernes § 9.2 og 9.3).

§9.1.4

Forste kontakt med serverens ketsjer pa
bolden er ikke pa boldens bund :
f
l ﬁ




5.4

§ 9.1.5

Hele bolden er ikke under serverens hofte pa
det tidspunkt bolden rammes.

§ 9.1.5.2
Eksperiment (erstatter § 9.1.5):
Hele bolden er ikke under 1,10 m fra banens

overflade p& det tidspunkt, hvor bolden
rammes af serverens ketcher.

§9.1.6

Serverens ketsjerskaft peger ikke i nedadgdende
retning pa det tidspunkt bolden rammes.
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Dommeren kan aftale med servedommeren, at denne skal patage sig
andre opgaver, forudsat at spillerne er underrettet om det.

6 VEJLEDNING FOR LINJEDOMMERE

6.1

6.2

S

Linjedommere skal anbringes pa stole, der star i forlaengelse af deres
linjer ved banens ender og sider, og helst over for dommeren.

En linjedommer har ansvaret for sin(e) linje(r), dog skal dommeren
overrule linjedommerens markering, hvis det er dommerens vurdering og
udenfor enhver tvivl, at linjedommeren har lavet en helt klar forkert
markering.

6.2.1

6.2.2

&

Hvis bolden lander uden for linjen, ligegyldigt hvor langt fra
banen, skal linjedommeren rabe “out” gjeblikkeligt og sa hgit, at
det hgres bdde af spillere og tilskuere, og samtidig afgive signal
ved at straekke begge arme vandret ud til siden, s& dommeren
tydeligt kan se det.

Hvis bolden er inde, skal linjedommeren ikke sige noget, men
pege pa linjen med hgjre hand.



6.3

6.4

6.5

6.6
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DK-
Hvis linjedommerens udsyn er hindret, skal han gjeblikkeligt meddele- 2 013332
dommeren dette ved at deekke gjnene med sine hander. CVR: 1369 3315

Afgiv ikke kendelse eller signal fgr bolden har rgrt gulvet.

Kendelser skal altid afgives, og ingen dommerkendelser - f.eks. at bolden
har rgrt en spiller - ma forudantages.

De anbefalede markeringer er:

Bolden er ude

Hvis bolden lander uden for linjen,
ligegyldigt hvor langt fra banen, skal han
rabe "out” gjeblikkeligt og sd hgit, at det
hgres bade af spillere og tilskuere, og
samtidig gives signal ved at straekke
begge arme vandret ud til siden, s
dommeren tydeligt kan se det.

"N
Bolden er inde ,//:/\/ 531
/

/
Hvis bolden er inde, sig intet, men peg ¥ | F—.—.—:‘_
I '

pa linjen med hgjre hand. . 5
,:JLJ:; |

Hvis udsynet er daekket ;

Hvis udsynet er hindret, meddeles dommeren
dette gjeblikkeligt ved at deekke gjnene med
haenderne.
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Ordliste

Dette appendiks viser standardordvalget, som en dommer skal benytte for at
dgmme en kamp.

1 Annoncering og indledning

1.1 "Mine damer og herrer,

1.1.1  pd min hgjre side ... (spillerens navn/klub), og pa min venstre
side ... (spillerens navn/klub), eller

1.1.2  pd min hgjre side ... (spillernes navne/klub), og pa min venstre
side ... (spillernes navne/klub)

1.1.3  pa min hgjre side ... (klubbens navn), repraesenteret af ...
(spillerens navn), og pa min venstre side ... (klubbens navn)
repreesenteret af ... (spillerens navn), eller

1.1.4  pa min hgjre side ... (klubbens navn), repraesenteret af ...
(spillernes navne), og pa min venstre side ... (klubbens navn)
repraesenteret af ... (spillernes navne)

1.2.1 ..(spillerens navn) server, eller

1.2.2  ..(klubbens navn) server

1.3.1 ..(spillerens navn) server til ... (spillerens navn)
1.3.2 ..(spillerens navn) til ... (spillerens navn)”

Anvendes i fglgende raekkefglge, som vist nedenfor, ved:

Turnering Single Double
Individuel 1.1.1,1.2.1 1.1.2,1.3.1
Holdkamp 1.1.3,1.2.2 1.1.4,1.2.2,1.3.2

2 Kampens begyndelse og pointstillingen

2.1 "A nul”
2.2 "Spil”

2.3 "Serven over”

gﬂ



2.4

2.5

2.6

2.7

2.8

2.9

2.10

211

2.12

2.13

2.14

2.15
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“"Bane ..., 20 sekunder”

... saetbold ... ”, f. eks. "20 saetbold 6”, eller "29 saetbold 28"

”... matchbold ... “, f. eks. “20 matchbold 8", eller “29 matchbold 28"
... saetbold ... ”, f. eks. "29 szetbold 29"

“...matchbold ...”, f. eks. “29 matchbold 29"

"Saet”

"Fgrste seet vundet af ...(i holdmesterskaber anvendes klubnavn)
...(resultat)”

"2, saet”

"Andet seet vundet af ...(i holdmesterskaber anvendes klubnavn)
...(resultat)”

"Et seet til hver”

"3, saet”

3 Almene annonceringer

3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

3.6

3.7

3.8

3.9

3.10

3.11

"Kom til lodtraekning”

"Hvem vil serve?”

"Veelg side”

"Hvem vil modtage?”

"Er du/I klar”

"Klar til at spille”

"Placer din taske paent i kurven”
"Serv fra ..."”

"Modtag i ...”

"Hgjre servefelt”

"\enstre servefelt”



3.14

3.15

3.16

3.17

3.20

3.21

3.22

3.23

3.24

3.25

3.26

3.27

3.28

3.29

3.30

3.31

3.32

3.33

3.34

3.35

3.36

3.37
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"Du ramte ved siden af bolden i serven”

“"Modtageren er ikke klar”

“Du forsggte at returnere serven”
"Du ma ikke pavirke linjedommeren”
"Du ma ikke pavirke servedommeren”
"Kom herhen”

"Er bolden i orden?”

"Test bolden”

"Skift bolden”

"Du ma ikke andre pd bolden”

"Spil en let”

"Skift side”

"Du/I skiftede ikke side”

“"Du servede fra det forkerte servefelt”
"Du modtog fra det forkerte felt”
"Du servede udenfor tur”

“Du modtog udenfor tur”

"Du ma ikke andre pd bolden”
"Bolden passerede igennem nettet”
"Bolden passerede ikke over nettet”
"Bolden rgrte dig”

"Du rgrte nettet”

"En bold kom pa banen”

"Du stdr i det forkerte servefelt”

"Du distraherede din modstander”

"Din treener distraherede din modstander”

O
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3.38

3.39

3.40

3.41

3.42

3.43

3.44

3.45

3.46

3.47

3.48

3.49

3.50

3.51

3.52

3.53

3.54

3.55

3.56

3.57

3.58

3.59

3.60

3.61
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“Du ramte bolden to gange” CVR: 1369 3315
"Du slyngede bolden”

"Du var inde pa@ modstanderens banehalvdel”

"Du obstruerede din modstander”

"Stopper du?”

"Fejl - modtager”

"Fejl - server”

"Forsinkelse af serven, spillet skal vaere fortlgbende”

"Du ma3 ikke forsinke spillet”

"Du forlod banen uden tilladelse”

"Spillet er afbrudt”

”.. (spillerens navn), advarsel for darlig opforsel”
”... (spillerens navn), fejl for darlig opfgrsel”

”... (spillerens navn”, diskvalificeret for darlig opfgrsel”
"Fejl”

"Let”

"Ude”

"Linjedommer, giv tegn”

"Servedommer, giv tegn”

"Korrektion, INDE”

"Korrektion, OUT"”

"Tgr banen”

"Coach forlad banen”

"Sluk din mobiltelefon”
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4 Kampens afslutning

4.1 "Kampen vundet af ... (spillerens navn eller hold) ... (resultat)”
4.2 "... (spillerens navn) er stoppet”
4.3 "... (spillerens navn) diskvalificeret”

AN G | I




